Прежде чем приступить к чтению основного раздела правил и написанию заявки на нашу игру, пожалуйста, внимательно прочитайте написанное ниже.

В этом году наша мастерская группа проанализировала свои предыдущие игры, и в частности проблемы, с которыми нам пришлось столкнуться в процессе их проведения. К сожалению не все из них мы можем решить самостоятельно, например – РАСПРОСТРАНЕНИЕ ЛИЧНОЙ ИНФОРМАЦИИ (такой как расписка вашего персонажа, «мерянье опытом», что приводит к обидам и тупым вопросам типа «почему у него больше, ведь на этой игре я папка»), ТРЕП ДРУГИМ ИГРОКАМ О ВЕЩАХ, О КОТОРЫХ ИМ ЗНАТЬ НЕ ПОЛОЖЕНО (в этом были замечены многие, хотя сами это отрицали) и непонимание мира/персонажа, что обычно сильно влияет на качество отыгрыша и логичность действий персонажа. Многие игроки были замечены в этих, и других прегрешениях (, поэтому мы решили серьезней отнестись к вопросу допуска персонажей. Следует помнить, что «простой парень», которого вы играете, в реальной жизни не решает все вопросы силой (даже гопота, если не уверена на все 100% в том, что им это пройдет безнаказанно) и не убивает людей налево и направо. Еще один момент – незнание правил… ну неужели так трудно их прочитать, чтоб потом, во время игры, не задавать глупых вопросов… Ну, знаете или нет -  мы выясним на допуске персонажа (.
Учтите, мир тьмы – суровое место, не нужно не располагая никакой информацией, или хуже того, опираясь на слухи/домыслы постоянно рассуждать/ныть о «балансе», мнимой крутизне другого персонажа и т.д., мастера сами позаботятся об этом, да и допуск на серьезные роли идет отнюдь не по принципу «я хочу», а исходя из соображений корректности по отношению мира и сюжета.
Правила состоят из 4х частей:

- вступление – вкратце о том, что же мы будем играть

- создание персонажа – содержит инструкции по созданию персонаже от начала и до конца 

- механика игры – описывает то, по каким законам мы будем моделировать мир тьмы в нашей игре

- боевое взаимодействие – ну, если вы все же настолько глупы/самоуверенны/невезучи, что дошли до боевки…

Соблюдение правил игры является обязательным условием участия в мероприятии. Каждый игрок считается автоматически согласным с правилами игры. 

На игре запрещено наносить любые физические повреждения другим участникам, все боевые эпизоды моделируются, удары обозначаются. Запрещено принимать участие в игровом эпизоде в состоянии алкогольного или наркотического опьянения, также запрещено принимать наркотики, либо другие препараты влияющие на психику в процессе игры.

Игра располагает к сильному нервному и психическому напряжению, поэтому вы должны оповестить мастерскую группу в случае, если имеете заболевания, связанные с нервной системой или психикой (например – повышенная нервная возбудимость и т.д.).

Каждый игрок обязан соблюдать законы Украины.

Сайт и форум ( http://vtm.maleventum.org.ua ) являются важными составляющими игры, информация, размещенная там, в значительной степени влияет на игровой процесс.

Электронный адрес для связи с мастерской группой и подачи заявок – vtm@maleventum.org.ua . Для подачи внутреигровых заявок просим вас сиспользовать специальную форму на сайте - http://vtm.maleventum.org.ua/index/0-15.

Единоразовый организационный взнос для участия в игре составляет 50 гривен. Собранные средства пойдут на покрытия затрат мастерской группы в течении игры (проезд, полиграфия, связь, прочее).

